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三亚理工职业学院数字媒体学院与中影年年（北京）文化

传媒有限公司展开校企合作办学，2022 年度在校企合作中分别

结合合办专业特色，开展从教学、竞赛、学科建设包含实训室

建设与教材出版等项目为合作办学提供了部分基础，也在一定

程度上为校企合作的深化、细化，产教融合的再推进提供了部

分条件与成果。以下将依照中影年年（北京）文化传媒有限公

司相关履职与合作贡献，分别阐述。

一、企业概况

中影年年文化传媒有限公司是一家具有国际化制作水准的

动画公司。中影年年是唯一获得“北京市五一劳动奖状”的国

家级数字媒体动画公司。代表作有《少年歌行》《血色苍穹》《勇

者大冒险》《元龙》等

中影年年，是依托高端的技术研发及优秀的管理流程，致

力于以原创精品三维动画为爆破点，打造以文学、漫画为索引，

深度挖掘以影视、游戏、衍生品等互联网文化为导流趋势的、

可持续开发的泛娱乐全产业链明星 运营企业。

二、企业资源投入

（一）设备投入

2022 年累计投入达到企业动画制作要求标准的设备 15 台，



供动漫教学实验室使用，在实验室中完成影视动画设计专业《三

维模型基础》《三维材质基础》《图形图像设计》《无纸动画》《艺

用人体解剖》《数字雕刻技术》《三维数字建模》《数字

光照与渲染技术》《三维材质设计》等多门课程的教学。用以将

教学、实战不脱节，毕业即与企业无缝衔接。

（二）教材投入

完成《三维模型—新视听动画教材》与《三维影视动画教

程-灯光材质篇》两本教材文本编写，2023 年 1 月中旬两本样书

送至我校，预计 2023 年 2 月出版。

图 1 三维模式——新视听动画教材

（三）人才资源投入

投入常驻人员校企合作负责人 1 名、思想导员 1 名，专业

教学讲师 2 名，派遣均为拥有多年制作和流程管理经验的讲师，

力争将实际生产经验以及生产流程融入到教学当中，将学生培

养为在学习中掌握实际生产经验以及行业流程，达到毕业后与



企业生产无缝结合的目的。

（四）公司署名

公司制作的《元龙 3》《长夜开拓者》两部动画剧集添加学

校署名，为学校相关宣传提供了助力，也为我院“双师”型人

才的培养提供了兴趣点。

图 2 动画剧集添加学校署名

三、企业参与教学

（一）以就业为导向，以满足影视、游戏、文创等企业、

动漫文化产业的工作需求为研究和教学出发点，坚持产学融合

的培养路径，将实践与授课相结合，依照产教融合特点撰写教

学大纲、安排授课计划，完成《三维模型基础》《数字雕刻技术》、

《三维数字建模》《数字光照与渲染技术》《三维材质设计》5

门课程的授课，使学生达到行业急需的理论基础扎实、实践技

能过硬的高素质应用型人才要求。

（二）根据行业人才需求，共同完成影视动画、动漫制作



技术、影视动画（3+2）三个专业凸显产教融合特点的人培方案

的编写工作，将项目案例以及新兴的制作流程与技术融入到培

养方案当中，从而达到提高教学质量，有计划有目标的进行教

学。

（三）完成两次引入专家进行校园讲座，一次新生座谈讲

座。专家讲座分别由公司副总经理付堃针对行业现状进行分析，

让学生了解动漫行业的现状；由行业专家李洋针对行业未来的

发展趋势以及行业规划进行分析，让学生了解动漫展业的未来

发展趋势以及进入动漫行业后的职业规划。新生座谈讲座由培

训部总监纪强与校企合作主管王硕主持，介绍中影年年公司的

现状与行业用人需求，让新生了解行业的用人标准。

四、企业带队组织学生参赛

企业导师带队组织学生参加校方牵头的“三创”大赛与“互

联网+”创新创业大赛，获得“三创”大赛校级特等奖、与“三

创”大赛海南省级一等奖。

五、存续问题

“引产入教”进度较慢，开发研究中心及产学研工作室的

开发尚在讨论及阶段，教师培训及学生的项目参与目前仍有待

深化，企业导师团队的建设目前还有提升空间，师资水平有待

提升。

六、展望预期

希望企业在接来下的合作办学中能持续“引产入教”，切实



把行业部分高精项目用于指导学生实践；与我院一同编撰产教

融合特点的教材，从教学内容中对接行业诉求；集中优势宣传

平台，提升学院品牌传播；发挥企业高新技术优势在相关国赛

省赛中，联合指导学生团队取得优异成绩。

图 3 校企合作完成情况

校方：三亚理工职业学院（盖章）

企业方：中影年年（ 京）文化传媒 限公司（盖章）


